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Lalozeniewm nowac)i 105t wevowadzenie edukacy w wodel STEAM -
golaczenie vozn\ch dziedzin nauki godczas zabaw Uvnoi\'\w'\ajchch dzZieciom
doSwiadczanie, ekspevymentowanie | Samodzielne poszukiwanie vozwigzan

goStawionych problewmow.




Zabawy okolo grogramistyczne zostaly welecione w vealizacie
+\,cjoo\n\owqch Tewatow zajgé dydaktyczaych ovaz obochodow dni
2 Wkalendavza Swigt wietypowych”.

Celewm nowacy st szqaofowan\e dz\eci do va\'\e")e,fn%o -
wyKorzystywania nowoczesn\ch ‘\'Qchno\oi\'\, a Tym Sam\ym do SpvoStamia o=

W{ZWOaniom w%qé\czeeneao swiata. ./.{//



» &, Podczas 2zabaw Z elewmentami Kodowania wx,\ﬂorzqewwa\iéw\\, wmaty
q A | o . .
A A do ¥odowania, krazki, kolovowe piksele, kolovowe kubki, plansze do
ANUN sudokuy, volbota ea\u\ﬁacx{)no.ﬁo (Robbot Mouse), tablice wmultimedialng,
20500\ online ovaz karty gracy.
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VZieci pracowaly w 3vu<3'\e, W wal\ch 2espotach ovaz indywidualnie.
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VUzZieci chetnie bovaly udzial w zagrogonowanych zabawach 2 elementami Kodowania
- dzielily Sie Swoimi pomyFami, w Tworczy 00500 vozwigzywoly zadania, gracowaly
wytewale.

5ie do vozZwiniecia U dzieci 2dolnodsei Qra\ﬁ+\'czne30 nalbywania
wiedzy.

Wdvozenie nnowac)i vatvakeyynio nasze zaiecia i grzyczynio #




