W pazdzierniku rozpoczeliSmy przygode z projektem
“Kreatywna matematyka”.
W ramach modutu pierwszego “Matematyka w plenerze”,
Skarby przeliczaty kasztany, uktadaty patyki
w szeregi, okreslaty dtugosé patykow, dodawaty je i odejmowaty,
oraz uktadaty z nich figury geometryczne.



















W drugim module “Zabawy z ksztattem”, dzieci tworzyty
obrazy z kota - mandale matematyczne.







Przeliczaty kota
i uktadaty kota od najmniejszego do najwiekszego.




- Tworzyty rysunki
' na tle kota.




W trzecim module “Sensoryczna matematyka”, Skarby
na kartkach odwzorowywaty wzory geometryczne- linie,
kropki, cyfry. Eksperymentowaty z mieszaniem koloréw.
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ukrytych cyfr.







W module czwartym “Zimowa geometria”, dzieci liczyty kotaq,
z ktérych powstat zimowy batwanek, zgodnie z poleceniem
dAdawa{y iodejmowaty guZ|k| apotem znoéwje przellczcg










